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Praca z konsolg Python i edytorem funkcji w QGIS (1 dzieR)

Zwiekszajgce sie ilosci danych i krotki czas

P przeznaczony na ich przetworzenie stajg sie wyzwaniem

} dla analitykéw GIS. Program QGIS posiada wbudowane

. r . narzedzia programistyczne, ktére pozwalajg znaczgco

ﬁ\_‘\_,/ PUthOﬂ rozszerzy¢ zakres jego funkcjonalnosci poprzez

automatyzacje wykonywanych zadan. Python jako

skryptowy jezyk programowania pozwala na prace z danymi przestrzennymi w postaci

wektorowej i rastrowej w programie QGIS. Znajomos$¢ podstaw jezyka Python i interfejsu
programistycznego QGISa sprawi, ze znaczgco wzrosnie efektywnos¢ pracy.

Cel szkolenia:

Zdobycie niezbednych umiejetnosci do pracy w konsoli Python oraz edytorze funkgji. Uczestnik
szkolenia bedzie w stanie napisac skrypt do przetwarzania danych wektorowych i rastrowych
wykorzystujgcy mozliwosci geoprocesingu a takze pozna zasady tworzenia witasnych funkgji
w programie QGIS. Zdobyte doswiadczenie pozwoli na optymalizacje pracy w systemie QGIS.

Zakres szkolenia:
e Powtodrka podstaw jezyka Python
o Tworzenie ztozonych wyrazen z wbudowanych funkcjonalnosci
e Tworzenie wiasnych funkcji w edytorze funkg;ji
e Zapoznanie z elementami interfejsu konsoli Python w QGIS
e Prezentacja podstawowych komend w konsoli Python
e Wykorzystanie narzedzi geoprocesingu
e Pisanie skryptow w konsoli Python
e Uruchamianie skryptéw za pomocg wtyczki RunScript

ZWEe AR &e

1 Konsola Pythona

2 Dostep do interfejsu QGIS API uzyskac mozna za pomoca wyrazenia ifa
ce. Wiecej informacji otrzymasz wpisujac help(iface)

3 »>> layer = iface.activeLayer()

4 »=> for f in layer.getFeatures():

5

.. print fl'jpt_nazwa_'], fT'jpt_kod_je']
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